Voici le jeu de parcours du Pétrel de Barau version corrigée, numérotée.

Ce jeu a été concu de facon a montrer aux éleves le périple du jeune Pétrel de
Barau du haut du Piton des Neiges jusqu’a I'Océan.

Il y a deux versions de ce parcours.

La premiére lorsque la lune est pleine, le jeune Pétrel de Barau rejoint I'océan
directement et ne s’échoue pas dans les villes éclairées. Il n'est pas géné par
la pollution lumineuse. Du numéro 1 a 7.

La deuxieme est la version du parcours lors duquel la lune est noire et le jeune

Pétrel de Barau s’échoue dans les villes, géné par les éclairages artificiels. De 1
a5 als.

Cette version numérotée ne présente pas au verso le logo SEOR et est dédiée
aux enseignants.



6’- Les éclairages
d’une ville de nuit




8’- Je mets le Pétrel
dans un carton et je
ne le nourris pas

12’- L’'oiseau est
bagué

9’- J’appelle la SEOR
au 0262 20 46 65

13’- L’oiseau est
relaché

10’- J’emmeéne
l'oiseau dans son car-
ton chez les pompiers
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11’- L’oiseau est re-
cueilli au Centre de
soins de la SEOR




